Kierunek studiow
meblarstwo

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna

Wydziat Nauk Lesnych i Drzewnych

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia (inzynier)

Forma studiéw
studia stacjonarne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Koordynator Emilia Grzegorzewska
Prowadzacy Emilia Grzegorzewska
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 Zaliczenie na ocene
2
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Cwiczenia laboratoryjne: 30
Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Kod Cel
C1 Nabycie umiejetnosci i doskonalenie postugiwania narzedziami edytora tekstu, arkusza kalkulacyjnego

i grafiki prezentacyjnej

Wygenerowano: 2026-09-30 17:46

81
h""l"ﬁ\*d :
Y hid ™ SZKOEA GEOWNA
e *X GOSPODARSTWA
UWYILY - WIEJSKIEGO

Ysgew*®

Technologie informatyczne
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/27

Kod przedmiotu
WNLDMS _D.31.00265.26

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Przedmioty obowigzkowe

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

Dyscypliny
Nauki lesne

punktéw ECTS
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Kod

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

wil

w2

podstawy z zakresu funkcjonowania nowoczesnego
systemu informacyjnego w przedsiebiorstwie oraz ma
wiedze z pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci
spoteczenstwa informacyjnego

narzedzia informatyczne stosowane przy
rozwigzywaniu zadah inzynierskich

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

postugiwac sie oprogramowaniem zaréwno biurowym,
jak i aplikacyjnym, niezbednym do swobodnego
poruszania sie w Internecie i korzystania

z oferowanych przez niego ustug

wykona¢ zadanie projektowe dotyczace szeroko
rozumianego wspomagania informacyjnego
dziatalnosci przedsiebiorstwa meblarskiego

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1

Lp.

uczenia sie przez cate zycie dzieki znajomosci
technologii informacyjnych, wykorzystania wybranych
programéw komputerowych oraz ich silnego
powigzania z réznymi dziedzinami zycia cztowieka

Kierunkowe efekty
uczenia sie

M_K3_W03, M_K3_W09

M_K3_W03, M_K3_W09

M_K3_U04 inz

M_K3_U04 _inz

M_K3_K02, M_K3_K03

Tresci programowe

Tresci programowe

Doskonalenie postugiwania sie narzedziami edytora
tekstu (aplikacja: MS Word), arkusza kalkulacyjnego
(Aplikacja: MS Excel) i grafiki prezentacyjnej (MS
PowerPoint)

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, w2z, Ul, U2, K1

Informacje dodatkowe

Forma zajec

Cwiczenia laboratoryjne

Forma zajec
Cwiczenia laboratoryjne
Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia laboratoryjne

Metody prowadzenia zajec

Dyskusja, Rozwigzywanie zadan, Interpretacja wynikéw

Metoda weryfikacji
Zaliczenie pisemne
Ocena aktywnosci podczas zajec

Projekt
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Udziat
80%
10%
10%

Metody weryfikacji

Zaliczenie pisemne,
Projekt, Ocena
aktywnosci podczas
zajec

Zaliczenie pisemne,
Projekt, Ocena
aktywnosci podczas
zajec

Zaliczenie pisemne,
Projekt, Ocena
aktywnosci podczas
zajec

Projekt, Ocena
aktywnosci podczas
zajec

Zaliczenie pisemne,
Projekt, Ocena
aktywnosci podczas
zajed

Formy prowadzenia
zajec

Cwiczenia laboratoryjne
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Forma zajec Warunki zaliczenia przedmiotu

Cwiczenia laboratoryjne | Ocena z zaliczenia ¢wiczen (kolokwia), aktywno$é¢ oraz przygotowanie prezentacji

Literatura
Obowiazkowa

1. Lambert]., Frye C., 2019: Microsoft Office 2019. Krok po kroku, APN Promise, Warszawa.
2. McFedries P., 2022: Excel 2021 i Microsoft 365. Formuty i funkcje, APN Promise, Warszawa.
3. McFedries P., 2019: Microsoft Excel 2019. Formuty i funkcje, APN Promice, Warszawa.

Dodatkowa

1. Tanenbaum A.S., Bos H., 2015: Systemy operacyjne. Wydanie IV, Helion, Gliwice.
2. Wréblewski P., 2015: ABC komputera. Wydanie XI, Helion, Gliwice.

Rozliczenie punktow ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . .
y na zrealizowane aktywnosci

Cwiczenia laboratoryjne 30
Samo.dzi.elna nauka dotyczaca tresci poruszanych 10
na zajeciach

Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 10
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 5

Liczba godzin

taczny nakiad pracy studenta 55

ECTS

Liczba punktéow ECTS 5

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod Tresé

Absolwent jest gotéw do prawidtowej identyfikacji i rozwigzywania probleméw poznawczych i praktycznych
zwigzanych z dziatalnoscia inzynierska w meblarstwie, w tym probleméw o charakterze srodowiskowym i
M_K3_K02 ] P A - . .
- - etycznym; ma swiadomos¢ potrzeby konsultacji z ekspertami w przypadku ztozonych lub
interdyscyplinarnych zagadnien

Absolwent jest gotéw do aktywnego uczestnictwa w zyciu spotecznym i zawodowym, do wypetniania
M_K3 K03 zobowigzah wynikajacych z roli inzyniera branzy meblarskiej oraz do inicjowania dziatan na rzecz dobra
wspdlnego, w tym ochrony srodowiska, poprawy jakosci zycia i promowania zréwnowazonej konsumpcji

Absolwent potrafi planowac i prowadzi¢ eksperymenty, pomiary oraz symulacje komputerowe z
. wykorzystaniem metod analitycznych, numerycznych i eksperymentalnych; potrafi interpretowac ich
M_K3_U04 inz o PR ! S . . ! . .
- = wyniki, formutowac wnioski oraz podejmowac dziatania optymalizacyjne w duchu zréwnowazonego
rozwoju

Absolwent zna i rozumie procesy techniczne i technologiczne oraz wtasciwosci materiatéw stosowanych w
M_K3 W03 projektowaniu i produkcji mebli, z uwzglednieniem zasad efektywnosci energetycznej, minimalizacji
odpaddw i gospodarki cyrkularnej

Absolwent zna i rozumie podstawowe zasady zarzadzania, w tym zarzgdzania jakoscia, srodowiskiem i
M _K3 W09 bezpieczenstwem pracy, oraz metody ksztattowania i rozwoju dziatalnosci gospodarczej w branzy
meblarskiej i branzach pokrewnych, z uwzglednieniem transformacji cyfrowe;j i zielonej gospodarki
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